Materialien

Ein Schauspiel in drei Aufzigen

Der Ankar Park in Malma lebt durch das Zusammenspiel von
unterschiedlichen Materialien. Wind und Wetter werden den
Park im Lauf der Zeit verdndern, ebenso die Pflege.
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Es ist heute sinnlos, die klassische Tradi-
tion in der Landschaftsgestaltung gegen
die romantische auszuspielen. Beide bezie-
hen sich auf historische Bedingungen und
Wahrnehmungsweisen, die sich in den
unterschiedlichen Stilrichtungen wider-
spiegeln, Deshalb beruht auch die Gestalt
des Ankar Parks nicht auf formalen Prinzi-
pien, sondern sie ist durch Materie und
Komposition bestimmt. Das drei Hektar
grofle Ensemble am Rande von Malmab ist
mittels einer Anzahl kleinerer Gartenbil-
der gegliedert, in denen Struktur, Masse,
Prasenz, Materialien und Sinnlichkeit die
Hauptrolle spielen, allesamt der wechsel-
haften und rauen Witterung ausgesetzt,
die fir diese Kistengegend in Schweden
typisch ist. Der Park ist eine flieBende
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Komposition von Raumen, Flachen und
Strukturen, die in der Bewegung erfahren
werden mussen. Hier ist die Szenerie nicht
mehr als Bild mit frontaler, feststehender
Perspektive ausgebildet. Stattdessen stellt
sich der Park als ein Projekt dar, in dem
Raumfolgen sich dberlappen und offene
Rdume aufeinanderfolgen, die den Struk-
turwechsel und die Qualitaten der ver-
wendeten Materialien ins rechte Licht
ricken sollen.

Materialien fiir einen ehemaligen Hafen

Bevor dort ein neuer Stadtteil gebaut wur-
de, war die Gegend ein verlassenes Stick
Hafen. 5o ist denn der Ankar Park ein Vier-
such, auszuloten, wie sich die Materialien
anfihlen, die mit diesem besonderen Ort

verbunden sind: Beton, Asphalt, Gras, Holz
und Eisen sind zeitgemale Materialien,
verweisen jedoch auf die Vergangenheit
des Gelandes. Das Ergebnis ist standig im
Wandel, es flieBt und entfaltet sich in ein
Uberraschendes und unvorhergesehenes
Zusammenwirken von Materialien. Das
gibt dem Parkerlebnis der Menschen bei je-
dem Besuch eine neue didaktische Dimen-
sion,

or allem ist der Park auch als Abfolge ei-
genstindiger, aber aufeinander bezogener
Schauspiele gedacht - jedes mit eigenem
inhalt und Tempo, von den langsamen und
beharrlichen Biotopen bis hin zur schnellen
und plétzlichen Reaktion auf das Wetter,
die in der Bewegung des Windes im Gras
und auf dem Wasser sichtbar wird. Das



kann jeder fiihlen, aber dennoch hat jede
dieser Wechselwirkungen auch ein beson-
deres visuelles Merkzeichen erhalten.

Die Ebene unterstitzt den Raumeindruck.
Der offene Blick von der ehemaligen Ha-
fenkante in hellem Beton wird kontrastiert
durch die dunklen Asphaltwege, die sich
durch die Wiesen schlangeln und neue
Blickbeziehungen und eine Vielzahl von
anregenden Erfahrungen mit den Materia-
lien bieten. Heller Marmor bildet zusam-
men mit dunkelgranen Kiefern und rosti-
gen Eisenrahmen eine Collage aus prazisen
Kanten, Ubergangen und Abfolgen von Ni-
veaus und Materialien. Die hélzernen
Plattformen, die die Uferlinie verlangern,
scheinen in ihrer Art unauffallig und sim-
pel. Aber dadurch, dass ihre Bretter in zwei

Richtungen, namlich senkrecht zueinander
liegen, wird die Maserung, abhangig von
der Sonneneinstrahlung, unterschiedlich
wirken. Die Planken werden nie identisch
aussehen, die strukturelle Qualitat des Hol-
zes wird bereichert.

Der Park im Wandel

Ahnlich verhalt es sich mit dem Gras, von
dem sieben unterschiedliche Arten vorhan-
den sind, darunter Schilfgras, Blauschwin-
gel und Barenfellschwingel. Die Graser sind
sehr unterschiedlich: Manche wachsen
schnell, manche sind hoch und zart, andere
sehr griin und saftig, aber alle reagieren
auf Wind, so wie die kreisformigen Stem-
pel in der Betonflache auf die Feuchtigkeit
des Klimas reagieren. Jede Veranderung

des Wetters kann an diesen Abdriicken

im Beton abgelesen werden: Feuchtigkeit
wird sich in den Ringen sammeln, je nach
Temperatur als Wasser oder Eis, bei Trock-
enheit weht Staub hinein.

Diesen stets und schnell wechselnden Er-
scheinungen setzt der Ankar Park ein an-
deres, langsameres Schauspiel entgegen,
namlich das der Koexistenz von Zeit und
Materialien. Wenn das Klima ein standiges,
unkontrollierbares Zusammenspiel insze-
niert, wird die Pflege durch die zustandige
Parkbehérde den Park unvorhersehbaren
Veranderungen unterwerfen, das kinstleri-
sche Werk vergeht.

Die Muster der Graser, die allmahlich inein-
ander Ubergehen, werden in Form und
Wachstum das jeweilige Pflegebudget
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Materialien

Am ehemaligen Hafenbecken schie-
ben sch Holzdecks uber die Baton-
kante aufs Wasser hinaus, Baumsiam-
me meten Stembglichkedten

spiegeln. Dass die Betonfachen allmahlich
verfallen werden, wurde ins Kalkil gezo-
gen. Die 20 Tonnen Kiesel im Wasser wer-
den allmahlich von Tang durchsetzt oder

aberwuchert.

Matur und Politik nehmen Einfluss

Pflanzenwachstum und Widerstandsfahig-
keit des Materials sind immer eine Frage

der Ausgewogenheit gewesen. Uber diese
standigen, aber in der Natur der Sache lie-

genden Unsicherheiten hinaus kénnen po-
litische Entscheidungen den Park durch zu-

sdtzliche Ausstattung verandern, wie das
bereits geschehen ist. Der Park ist 6ffent-

lich, alse missen er dberall offentliche Ab-

fallbehailter stehen, obwohl sich die Leute
im Ankar Park wohl anders verhalten wer-
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den als in anderen &ffentlichen Rdumen.
Aulerdem ist der Ankar Park ein Park, des-
halb muss er Banke haben, denn wenn die
Leute in einem Park nicht sitzen kénnen,
ist es keiner. Da er keine festen Blickpunkte
hat, gibt es in ihm auch keine Hierarchie
der Blickbeziehungen. 5o wurden die kon-
ventionellen Sitzméglichkeiten groBenteils
durch 137 Felsen und eine Menge zylinder-
farmige Betonstimpfe ersetzt, die Gbers
Gelinde verteilt wurden.

Solche Aspekte, die die Wahrnehmung der
Landschaft stark pragen, entziehen sich
der programmatischen Kontrolle des Land-
schaftsarchitekten. Friher oder spater wer-
den sie Teil seiner Planung, egal ob sie pas-
send sind oder nicht.

Der dritte kentinuierliche Pulsschlag ist in

den Biotopen zu finden. Hier entsteht das
Schauspiel aus den Verdnderungen, die im
sehr langsamen und flieBenden Verweben
der Materialien Gber lange Zeit hinweg
bestehen. Die Biotope sind vier sorgfaltig
definierte Landschaftstypen: Erlenbruch,
Eichenwald, Weidengehdlz und Buchen-
wald, die ihre Existenz mikroorganischen
Prozessen verdanken. Sie brauchen nicht
die geringste Pflege durch die Parkverwal-
tung - jedes Eingreifen lauft sogar den
Entwurfsabsichten der Landschaftsarchi-
tekten zuwider.

Wahrend flieBende und sich Gberlagernde
Raume die Grundidee fur den Ankar Park
sind und sie die Aufmerksamkeit des Spa-
ziergangers durch Abwechslung und viele
reichhaltige Details auf sich ziehen, sind



die Biotope als Zeitinseln gedacht, an de-
nen man verweilen und sich ins wundersa-
me Spiel der Matur vertiefen kann. Deshalb
liegen sie in einer waagrecht unterteilten
Wiese, die aus verschiedenen, durch Stahl-
kanten scharf unterteilte und gerahmte
Monokulturen besteht, und die man nur
durch kleine Gummi-Bricken, sogenannte
JTritt-Kafer”, betreten kann. Alle vier Bio-
tope sind in wissenschaftlicher Hinsicht eng
an natirliche Vorbilder angelehnt und
werden so ihr eigenes Leben ohne mensch-
liches Eingreifen fhren kdnnen.
Verschiedene Materialien befinden sich im
Zusammenspiel miteinander, und man muss
jetzt einfach abwarten, was geschieht.
Landschaftsarchitektur wird zur Natur, =
Aus dem Englischen von Ursula Poblotzk
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